Przedmiot: Semestr:
Problemy projektowe / studium przypadku 7

Prowadzacy:
e drinz. arch. Krystian Kwiecinski
e mgr inz. arch. Jakub Babik
e mgr inz. arch. Krzysztof Nazar

Motto:

»l.-.] azeby niezaprzeczalne prawo cztowieka do powietrza, stonca, ciepta i spokoju nie byto w
projektach obchodzone mniej lub wiecej sumarycznie, lecz by te kardynalne czynniki zycia i zdrowia
ujgé w karby obliczen naukowych i skonczy¢ raz na zawsze z li tylko intuicyjnem i przypadkowem
projektowaniem.” — Szymon Syrkus, ,,Dom, Osiedle, Mieszkanie” 1931, nr 2, s. 24. (pisownia
oryginalna)

OPIS:
Projekt EBD realizowany w ramach zaje¢ Problemy projektowe / studium przypadku, zostanie
przeprowadzony, przez zespot wyktadowcoéw ze Specjalnosci Al, zgodnie z zasadami evidence-
based design. Podczas zajg¢ skupimy si¢ na czgsto pomijanym, a kluczowym aspekcie architektury
— akustyce przestrzeni. Celem projektu bedzie interwencja architektoniczna majaca na celu poprawe
warunkow akustycznych wybranej przestrzeni na Wydziale Architektury PW. Poprawna akustyka
wplywa na to, ze studenci dobrze stysza wyktadowceg, tatwo si¢ koncentruja a przestrzen sprzyja
nauce.
Przestrzen architektoniczna zostanie potraktowana jak ,,instrument”, ktory trzeba nastroi¢. Studenci
beda mieli okazj¢ przeprowadzié pelny proces projektowo-badawczy: od diagnozy problemu
akustycznego, przez zaprojektowanie i wykonanie wtasnych architektonicznych urzadzen
akustycznych, az po przetestowanie ich skutecznosci w rzeczywistej przestrzeni.
Projekt zostanie podzielony na szes$¢ etapow:
1. Diagnoza — rozpoznanie problemu akustycznego i zebranie danych w stanie wyjsciowym
(np. czas poglosu, nagrania testowe, ankiety wsrod uzytkownikow).
2. Koncepcja — opracowanie koncepcji rozwigzania akustycznego (materiaty, forma,
rozmieszczenie) z uwzglednieniem estetyki 1 bezpieczenstwa.
3. Symulacja i analiza — weryfikacja przy uzyciu cyfrowych narzedzi symulacyjnych
opracowanej koncepcji
4. Projekt techniczny — korekta rozwigzania projektowego w oparciu o wyniki analiz
5. Prototyp— wykonanie rozwigzania akustycznego (w skali 1:1 lub jako fragment wickszego
uktadu) oraz ich montaz w wybranej przestrzeni.
6. Ewaluacja — ponowne pomiary akustyczne i porownanie wynikow ,,przed i po”,
przygotowanie raportu dokumentujacego efekty interwencji.
Studenci beda mogli korzysta¢ z dostepnych narzgdzi (czujniki, mikrofony, aplikacje do analizy
akustycznej, podstawowe oprogramowanie symulacyjne). Wartoscig dodang bedzie kreatywnos$¢ w
doborze formy i materialdéw oraz umiejetne taczenie inzynierskiej analizy z architektonicznym
designem.
Rezultatem projektu bedzie realna poprawa akustyki w wybranej przestrzeni oraz mozliwos¢
zaprezentowania studentom efektu ich pracy w wymierny i styszalny sposob.

Na zajecia zapraszamy studentow posiadajacych umiejetnosci projektowania w srodowisku
Rhino/Grasshopper oraz posiadajacych zdolnosci manualne (modelarstwo/ budowanie). Mile
widziane, ale nie wymagane, beda umiejetnosci programowania (C# lub Python), znajomo$¢ druku
3D i elektroniki (Arduino, Raspberry Pi).




Metoda prowadzenia zajec:

Przedmiot bedzie realizowany w formie projektu wykonywanego grupowo (grupy kilkuosobowe) w
trakcie cotygodniowych, obowigzkowych zaje¢ warsztatowych. Na pierwszych zajeciach
prowadzacy zaprezentuja studentom zagadnienie badawczo-projektowe do samodzielnego
rozwigzania. Przekazywanie wiedzy i umiejetnosci odbywac si¢ bedzie poprzez prezentacje
skojarzone z obecnym etapem projektu oraz poprzez korekty. Podstawg do zaliczenia przedmiotu i
oceny bedzie praca koncowa zaprezentowana na wystawie. Na pracg konncowa beda si¢ sktadac: a)
prototyp instalacji architektonicznej w skali 1:1 lub jej fragment oraz b) raport badawczo-
projektowy dokumentujacy metode, wyniki i wnioski.

Przedmiot: Semestr:
PROBLEMY PROJEKTOWE - STUDIUM PRZYPADKU VII

Prowadzacy:
Piotr Kudelski dr inz. arch.
mgr inz., arch. Blazej Malczynski
mgr inz., arch. Jan Mazur

Motto: ,, Mimo ze mieszkatem w o$miu domach, doswiadczytem tylko jednego
domostwa w moim dzieciristwie; wydaje sie, ze podrézowato ono wraz ze mna i za kazdym
razem przyjmowato nowe fizyczne ksztatty, kiedy tylko gdzies sie wprowadzalismy”. Juhani
Pallasmaa, Oczy skdry — Architektura i zmysty

» Inne obrazy tacza sie z moim dziecinstwem. Przypominam sobie ten okres w Zyciu,
kiedy ulegatem oddziatywaniu architektury, nie zastanawiajac sie nad nig. Wcigz jeszcze mam
wrazenie, Ze czuje w rece klamke, dw uformowany jak grzbiet tyzki kawatek metalu.” Peter
Zumthor, Myslenie Architektura.

OPIS: Podstawowym zatozeniem kursu jest wprowadzenie Studentek/Studentow w
szczegbtowe uwarunkowania architektoniczne, wymogi funkcjonalne, techniki projektowe oraz
aspekty wykonawcze zwigzane z konkretnymi zadaniami projektowymi. Przedmiot ten koncentruje
si¢ na trzech kluczowych obszarach: Sztuce i Technologii oraz Zagadnieniach Wystawienniczych.
Istotnym elementem kursu jest rowniez przygotowanie Studentek/Studentéw do udzialu w
konkursach architektonicznych, co wigze si¢ z zapoznaniem Ich z metodologia opracowywania
projektoéw w ograniczonym czasie, zgodnie z wymaganiami konkursowymi. W tegorocznej edycji
kursu uczestnicy stang przed wyjatkowym wyzwaniem, jakim jest stworzenie koncepcji
upamigtnienia wybranych, niezyjacych juz bytych Nauczycieli Akademickich Wydziatu Architektury
Politechniki Warszawskiej. Co istotne, wybor postaci bedzie losowy, a uczestnicy zaje¢ majg pelng
swobode w doborze formy oraz sposobu upamigtnienia tych postaci. Upami¢tnienie bgdzie miato
miejsce w przestrzeni publicznej. Owe upamigtnienia odgrywaja istotng rolg, stanowiac nie tylko
miejsca pamigci, lecz takze wyraziste znaki tozsamosci kulturowej. Z perspektywy socjologiczne;j,
skuteczne i trwale upamigtnienia musza speinia¢ okreslone warunki, poddajac si¢ spotecznej
weryfikacji. Ich forma, znaczenie i odbidr ksztaltuja si¢ w kontekscie tozsamos$ci spotecznej i
kulturowej, tworzac w ten sposob status spoteczny samej idei upamigtnienia. W ramach kursu
»Problemy projektowe — Studium przypadku” Uczestnicy bedg mieli okazje przeanalizowac te
aspekty, konfrontujac si¢ z wyzwaniami wynikajacymi z projektowania dla pamiegci i spotecznej
tozsamosci. Fundamentalnym elementem zaje¢ bedzie odwotywanie si¢ w trakcie procesu tworczego
do przezy¢ zwiagzanych z dziecinstwem. Warto zrozumieé, ze nasze doswiadczenia z dzieciistwa




wcigz towarzyszg nam w dorostym zyciu. To wtasnie te pierwotne wrazenia i emocje stanowig
fundament dla dziet sztuki. Wywotujac temat — projekt miejsca pamieci — chcemy zwrécié
uwage na niedoceniany , a ogromny potencjat autentycznosci ktéra tkwi w kazdym z Nas i jest
kluczowym elementem wptywajacym na jakos$¢ przekazu dziet — rowniez architektonicznych.
Przezycia z dziecinstwa majg ogromny wptyw na nasze zycie i tworczos¢. Warto dazy¢ do
wykorzystania percepcji dziecka jako mostu, ktéry potgczy nasze wewnetrzne dziecko z naszym
dorostym "ja" i przyczyni sie do tworzenia bardziej autentycznych, znaczacych i oddziatujgcych
dziet sztuki.

Metoda prowadzenia zajec:

1.

Projekty realne, wynikajace z autentycznych uwarunkowan otaczajgcej nas
rzeczywistosci. Problemy prawdziwe 1 wyzwania z ktorymi architekt styka
si¢ w zawodowej praktyce. Przekazanie wiedzy nie tylko teoretycznej, ale i
praktycznego podejscia do projektowania. Autentyczna idea — indywidualna 1
osobista — wynikajaca nie tylko z uwarunkowan ekonomicznych, ale przede
wszystkim z poszukiwania znaczen w danym kontekscie - nie tylko
przestrzennym.

Indywidualne prowadzenie 1 feedback: Kazda Studentka/Student ma swoja
unikalng perspektywe 1 styl, dlatego duzy nacisk potozony bedzie na
indywidualne podejscie. Regularne konsultacje, konstruktywny feedback i
mentoring pozwalaja na rozwijanie umiejetnosci w sposodb dostosowany do
potrzeb 1 mozliwosci przyszitych tworcow.

Kreatywne warsztaty i ¢wiczenia: Zajecia to nie tylko wyklady, prezentacje
czy indywidualne korekty, ale rOwniez warsztaty, podczas ktérych
Uczestnicy majg okazje do tworczej pracy, eksperymentowania z rdznymi
technikami 1 narzedziami.

Interdyscyplinarno$é i wspotpraca: Swiat projektowania nie istnieje w prozni.
Wspotpraca miedzy réznymi kierunkami, takimi jak konstrukcje,
budownictwo instalacje sanitarne, instalacje elektryczne 1 marketing pozwala
zobaczy¢ jak nasze projekty dzialajg w rzeczywistych warunkach z
uwzglednieniem $ladu weglowego i efektu cieplarnianego.

Prezentacje i obrona projektow: Kazdy etap projektu konczy si¢ prezentacja,
podczas ktérej Uczestnicy uczg si¢ komunikowac swoje pomysty,
odpowiada¢ na pytania i broni¢ swoich decyzji projektowych. To
przygotowuje ich do rzeczywistych sytuacji zawodowych




Przedmiot: Semestr:
STUDIUM PRZYPADKU VII

Prowadzacy:
e mgr inz. arch. Malgorzata Malczynska
e drinz. arch. Anna Nowak
e drinz. arch. Anita Orchowska
e drinz. arch. krajobrazu Kinga Zinowiec-Cieplik

Motto:
"Zeby napisa¢ jedno wlasne zdanie, trzeba przeczytaé tysigce cudzych"
Ryszard Kapuscinski

OPIS: Tematem projektu w roku akademickim 2025/2026 bedzie upamietnienie postaci
niezyjgcych Dziekandw Wydziatu Architektury Politechniki Warszawskiej. Zajecia bedg
taczyly rézne obszary pracy warsztatowej, opracowania idei projektu, uzycia technik
komputerowych i organizacji prezentacji projektu. W trakcie pracy studenci zapoznajg sie z
réznymi technikami prezentacji stosowanych w muzeach, bibliotekach i archiwach.
Zdobyte umiejetnosci zostang wykorzystane w prezentacji postaci Dziekanéw. Studenci
stworzg wiasny tok myslowy i emocjonalny przetwarzajgc zebrane wczesniej informacije.
W rezultacie powstanie interaktywna wystawa uzupetniona katalogiem i filmem z
przebiegu procesu twérczego. Wszystkie prace w grupach i zespotach projektowych bedg
skoordynowane, podkreslajgc indywidualny charakter projektow.

Metoda prowadzenia zajec:
Zajecia bedg w trzech etapach:
1. Wizyty studialne, podczas ktérych studenci obserwujg i badajg (obserwacja
uczestniczgca) rzeczywiste obiekty muzealne i ich ekspozycje pod wzgledem wskazanych
przez prowadzgcego aspektow; analize przyktadowych wystaw w oparciu o zadane przez
prowadzgcego kryteria m.in. sposéb zaprezentowania ekspozycji, oswietlenie, dostepnosc,
elementy interaktywne, zastosowanie koloru i materiatu. Prace uzupetnione sg szkicami i
notatkami graficznymi przygotowanymi przez studentéw w formie syntetycznego zapisu
przestrzeni;
2. Tworzenie idei, na podstawie obserwacji i wnioskow po przeprowadzonych wizytach
studialnych,
3. Realizacja projektu i wystawy, wykonanie prototypow. Faza projektowa zakonczy sie
wykonaniem nastepujgcych elementow:

e prezentacji multimedialnej z analiz case study ze szkicami wtasnymi studentéw;

e modelu ekspozycji w skali 1:10;

e zrealizowanej instalacji artystycznej w skali 1:1 w przestrzeni wydziatu lub

przestrzeni miejskiej w zaleznosci od przyjetego sposobu upamietnienia;

o katalogu ekspozycji przedstawiajgcy graficznie idee, informacje biograficzng, opisem

idei projektowej, szkicami wtasnymi i rysunkami technicznymi;

o filmu z procesu projektowego (udostepniony za pomocg kodu QR);

e planszy projektowej z rysunkami i schematami ideowymi w przestrzeni

prezentacyjnej infoboxu na WAPW;

o elementow interaktywnej ekspozyciji.




